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ANIMATIONS
SCIENTIFIQUES

THEME : SCIENCES PHYSIQUES

<4<




LES BASSES

TEMPERATURES
UNE EXPERIENCE QUI NE

MANQUE PAS D'AIR

DANS CETTE ACTIVITE, LES PARTICIPANTS SONT AMENES A
MANIPULER UN PRODUIT CHIMIQUE HORS DU COMMUN :
L'AZOTE LIQUIDE. DES EXPERIENCES SUCCESSIVES AMENERONT
LES PARTICIPANTS A S'INTERROGER ET A REMETTRE EN CAUSE
LEUR CONCEPTION DE LA MATIERE. ILS AURONT L'OCCASION
D'ASSISTER EN DIRECT AUX CHANGEMENTS D'ETATS
INHABITUELS COMME LA LIQUEFACTION DE L'AIR.

OBJECTIFS

IDENTIFIER LES DIFFERENTS ETATS DE LA MATIERE

VISUALISER LES CHANGEMENTS D'ETAT

APPLIQUER LA DEMARCHE EXPERIMENTALE

DECOUVRIR LES APPLICATIONS TECHNOLOGIQUES EN LIEN AVEC LES
BASSES TEMPERATURES

PRENDRE CONSCIENCE DES CONSIGNES DE SECURITE VIS A VIS DE
L'AZOTE LIQUIDE

INFOS +
« TOUT PUBLIC

« SCOLAIRES : CM1 A 3 EME
« GROUPE DE 15 MAXIMUM

« DUREE: 1H

REGION ACADEMIGUE
LA REUNION
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_ LES DEFIS
ELECTRIQUES

LE QUIZZ QUI FAIT BZZ BZZZ

ELECTRICIEN D’UN JOUR, LES DEFIS ELECTRIQUES EST
L’ANIMATION PAR EXCELLENCE POUR APPRENDRE EN
S’AMUSANT.

C’EST A TRAVERS DIFFERENTES EXPERIENCES QUE

LES PARTICIPANTS VONT SE FAMILIARISER AVEC LE MONDE DE
L’ELECTRICITE EN REALISANT DES MONTAGES SIMPLES.

OBJECTIFS

ENRICHIR LE VOCABULAIRE SCIENTIFIQUE

EXPERIMENTER

ABORDER LES NOTIONS DE CIRCUITS ELECTRIQUES

APPREHENDER LES SCHEMAS ELECTRIQUES ET LES SYMBOLES UTILISES
EN PHYSIQUE

ABORDER LES NOTIONS SUIVANTES : ISOLANTS, CONDUCTEURS...

INFOS +

e SCOLAIRES : DE CE2 A 6EME
- GROUPE DE 12 MAXIMUM
« DUREE : 1H
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LE TELLURIUM

UN VOYAGE AU CEUR DES
ASTRES

ASTRONOMIE, UN PETIT TOUR DANS L'UNIVERS A

LA DECOUVERTE DES DIFFERENTES PLANETES ET DES ETRANGES
PHENOMENES QUE CACHE LA GALAXIE. AU TRAVERS DE LA
FABRICATION D’UNE MAQUETTE METTANT EN SCENE LA TERRE, LA
LUNE ET LE SOLEIL, LES ENFANTS POURRONT DECOUVRIR CE QUI
SE PASSE LORS D’UNE ECLIPSE SOLAIRE TOTALE. GRACE A UN
INGENIEUX MECANISME FABRIQUE PAR LEURS SOINS ILS
POURRONT REPRODUIRE LES CONDITION NECESSAIRES A CE
PHENOMENE.

OBJECTIFS
o CONSTRUIRE UNE MAQUETTE REPRESENTANT LES MOUVEMENTS

RESPECTIFS DE LA TERRE, DE LA LUNE ET DU SOLEIL

« APPRENDRE LES MECANISMES DE L’ECLIPSE SOLAIRE

o« APREHENDER LES PHENOMENES PHYSIQUES DANS LE MONDE
QUI NOUS ENTOURE

INFOS +

« SCOLAIRES :DE CE2 A 6 EME
« GROUPE DE 12 MAXIMUM
« DUREE : 2H30

EN

REGION ACADEMIQUE
LA REUNION

ro

r;

Peewt




LE TOURNESOL
SOLAIRE
LA FLEUR A ENERGIE

SOLAIRE

CETTE SEANCE PERMET DE DECOUVRIR LES BASES DE
L’ELECTRICITE EN CONSTRUISANT UN TOURNESOL SOLAIRE. LES
PARTICIPANTS METTRONT EN APPLICATION L’ENERGIE SOLAIRE
POUR ALIMENTER LEUR MOTEUR. ILS SE FAMILIARISERONT AVEC
LES OUTILS DANS LE RESPECT DES CONSIGNES DE SECURITE.
ORGANISATION, PATIENCE ET CURIOSITE SERONT DES QUALITES
INDISPENSABLES POUR S’INVESTIR DANS CET ATELIER.

OBJECTIFS . APPRENDRE A PLANIFIER UN PROJET
o SENSIBILISER AUX VALEURS TELLES QUE : LA RIGUEUR, LA
SECURITE, L’ORGANISATION, L’AUTONOMIE
. IDENTIFIER LES OUTILS ET APPRENDRE A LES UTILISER
. METTRE EN APPLICATION L’ENERGIE SOLAIRE

INFOS + ‘
e SCOLAIRES : DE CE2 ACM2
« GROUPE DE 12 MAXIMUM
« DUREE : 2H30
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LE CARROUSEL

SOLAIRE
UN PETIT TOUR A LA FETE

FORAINE

TOURNEZ MANEGE! PETIT TOUR A LA FETE FORAINE AVEC LE
CARROUSEL SOLAIRE, L'ATELIER QUI ALLIE CREATIVITE ET
ELECTRICITE.

CETTE SEANCE PERMET DE DECOUVRIR LES BASES DE
L’ELECTRICITE EN CONSTRUISANT UN CARROUSEL SOLAIRE.

LES PARTICIPANTS METTRONT EN APPLICATION L’ENERGIE
SOLAIRE POUR ALIMENTER LEUR MOTEUR. ILS SE
FAMILIARISERONT AVEC LES OUTILS DANS LE RESPECT DES
CONSIGNES DE SECURITE. ORGANISATION, PATIENCE ET
CURIOSITE SERONT DES QUALITES INDISPENSABLES POUR
S'INVESTIR DANS CET ATELIER.

OBJECTIFS ‘
« APPRENDRE A PLANIFIER UN PROJET
o SENSIBILISER AUX VALEURS TELLES QUE : LA RIGUEUR, LA
SECURITE, L’ORGANISATION, L’AUTONOMIE
. IDENTIFIER LES OUTILS ET APPRENDRE A LES UTILISER
. METTRE EN APPLICATION L’ENERGIE SOLAIRE
INFOS +

« SCOLAIRES : DE CM1 A 6 EME
- GROUPE DE 12 MAXIMUM

« DUREE : 3H
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REGION ACADEMIGUE
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BATEAU SUR L'EAU

EN AVANT
MATELOT...

AVANT D’ETRE CAPITAINE, IL FAUT ETRE MATELOT... A BABORD, A
TRIBORD... L'APPRENTI MATELOT FABRIQUE SON BATEAU ET PART
A L’AVENTURE !
CETTE ACTIVITE PERMET AUX ENFANTSDE  TESTER LA
FLOTTAISON DE DIFFERENTS MATERIAUX ET DE DECOUVRIR
PLUSIEURS SYSTEMES DE PROPULSION SUR L’EAU. GRACE A CES
CONNAISSANCES, LES PARTICIPANTS POURRONT  ALORS
CONSTRUIRE LEUR PROPRE BATEAU !

OBJECTIFS

o TESTER LES PRINCIPES DE FLOTTAISON
« APPRENDRE DIFFERENTS MOYENS DE PROPULSION NAUTIQUE
o CONSTRUIRE UN BATEAU EN APPLIQUANT LE SAVOIR ACQUIS

INFOS +

e SCOLAIRES : MOYENNE SECTION - CP
e« GROUPE DE 10 MAXIMUM

« DUREE : 1H

REGION ACADEMIGUE
LA REUNION
L
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LE CONTE ECOWATT
UNE HISTOIRE D'ENERGIE

.
GRACE A UN CONTE RELATANT LES AVENTURES SPATIALES DE LA
TORTUE ECOWATT, LES PARTICIPANTS DECOUVRIRONT LES

GRACE A UN CONTE RELATANT LES AVENTURES SPATIALES DE LA
TORTUE ECOWATT, LES PARTICIPANTS DECOUVRIRONT LES
DIFFERENTES SOURCES ET MODES DE PRODUCTION DE
L’ENERGIE.

LA DECOUVERTE SE POURSUIVRA A TRAVERS LA PRESENTATION
DES MAQUETTES DES UNITES DE PRODUCTION.

A LA SUITE DE CETTE HISTOIRE, CHACUN POURRA TROUVER SA
SOLUTION AUX ENJEUX ENERGETIQUES DE DEMAIN. LEUR
ENGAGEMENT SERA RECOMPENSE PAR UNE CARTE D’ECO-
CITOYEN.

OBJECTIFS |, pgcouvRIR LES SOURCES ET LES MODES DE PRODUCTION DE
L’ENERGIE
. INITIER TOUT TYPE DE PUBLIC A UNE DEMARCHE SCIENTIFIQUE
. DONNER A CHACUN L’OCCASION DE MIEUX COMPRENDRE LE MONDE
QUI L’ENTOURE
SENSIBILISER LES ENFANTS A LA MAITRISE DE L’ENERGIE

INFOS +

e SCOLAIRES : MOYENNE SECTION A CP
« GROUPE DE 10 MAXIMUM
« DUREE : 1H
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REGION ACADEMIQUE
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FABRICATION D'
LIQUIDE A BULLES
DE SAVON

LES BUBULLES DE
SAVON

CET ATELIER DECOMPOSE EN DEUX PARTIES INVITERA LES
PARTICIPANTS AU SEIN D'UN LABORATOIRE. DANS UN PREMIER
TEMPS, LES JEUNES CHIMISTES S'INSTALLERONT A LEUR POSTE DE
MANIPULATION MUNIS DE BLOUSES, POUR FABRIQUER UN LIQUIDE A
BULLES DE SAVON. LA RIGUEUR, L’HYGIENE ET L’UTILISATION D’'UN
PROTOCOLE EXPERIMENTAL SERONT DES ATOUTS ESSENTIELS !

OBJECTIFS

ENRICHIR SON VOCABULAIRE SCIENTIFIQUE

EVEILLER LA CURIOSITE

DECOUVRIR DU MATERIEL DE LABORATOIRE

SENSIBILISER A LA RIGUEUR, L’HYGIENE ET LA SECURITE AU SEIN DU
LABORATOIRE

APPRENDRE A SUIVRE UN PROTOCOLE EXPERIMENTAL

DEVELOPPER LA GESTUELLE PROPRE A UNE ACTIVITE DE CHIMIE -
DECOUVRIR LES PROPRIETES D’UN FILM D’EAU SAVONNEUSE

INFOS +

« SCOLAIRES : MOYENNE SECTION A CPg’Y'
« GROUPE DE 10 MAXIMUM
. DUREE : 1H

REGION ACADEMIGUE
EUNION




FABRICATION
D'UNE ENCRE MAGIQUE

MAGICIENS EN HERBE

AU SEIN D'UN LABORATOIRE ET MUNIS DE BLOUSES, LES
PARTICIPANTS SERONT AMENES A FABRIQUER UNE ENCRE
MAGIQUE GRACE A UN ENSEMBLE DE REACTIONS CHIMIQUES.
POUR ATTEINDRE LEUR OBJECTIF, LA RIGUEUR, L'HYGIENE ET
L'UTILISATION D'UN PROTOCOLE EXPERIMENTAL SERONT DES
ATOUTS ESSENTIELS ! TELS DES SCIENTIFIQUES, ILS
EXPERIMENTERONT LEUR FABRICATION AFIN D’EN DECOUVRIR LES
PROPRIETES ET POURRONT LA RAMENER A LA MAISON.

OBJECTIFS

ENRICHIR SON VOCABULAIRE SCIENTIFIQUE

EVEILLER LA CURIOSITE

DECOUVRIR DU MATERIEL DE LABORATOIRE

SENSIBILISER A LA RIGUEUR, L’HYGIENE ET LA SECURITE AU SEIN DU
LABORATOIRE

APPRENDRE A SUIVRE UN PROTOCOLE EXPERIMENTAL

DEVELOPPER LA GESTUELLE PROPRE A UNE ACTIVITE DE CHIMIE

INFOS +

» SCOLAIRES
- GROUPE DE
« DUREE : 1H

EN
REGION ACADEMIGUE
LA REUNION
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FABRICATION
D'UNE ENCRE
MAGIQUE

NON LECTEUR
MAGICIENS EN HERBE

AU SEIN D'UN LABORATOIRE ET MUNIS DE BLOUSES, LES
PARTICIPANTS SERONT AMENES A FABRIQUER UNE ENCRE
MAGIQUE GRACE A UN ENSEMBLE DE REACTIONS CHIMIQUES.
POUR ATTEINDRE LEUR OBJECTIF, LA RIGUEUR, L'HYGIENE ET
L'UTILISATION D'UN PROTOCOLE EXPERIMENTAL SERONT DES
ATOUTS  ESSENTIELS ! TELS DES  SCIENTIFIQUES, ILS
EXPERIMENTERONT LEUR FABRICATION AFIN D’EN DECOUVRIR LES

PROPRIETES ET POURRONT LA RAMENER A LA MAISON.

OBJECTIFS

ENRICHIR SON VOCABULAIRE SCIENTIFIQUE
EVEILLER LA CURIOSITE

DECOUVRIR DU MATERIEL DE LABORATOIRE

SENSIBILISER A LA RIGUEUR, L’HYGIENE ET LA SECURITE AU SEIN DU
LABORATOIRE

APPRENDRE A SUIVRE UN PROTOCOLE EXPERIMENTAL

DEVELOPPER LA GESTUELLE PROPRE A UNE ACTIVITE DE CHIMIE

INFOS +

e SCOLAIRES
e« GROUPE DE
« DUREE : 1H

REGION ACADEMIQUE
M

: CP
8 MAXIMUM




PH EN COULEUR
CHIMISTE EN HERBE

A L’AIDE D’UN ANIMATEUR, LES PARTICIPANTS VONT SUIVRE UN
PROTOCOLE EXPERIMENTAL POUR EVALUER LE PH DE
QUELQUES PRODUITS DE LA VIE QUOTIDIENNE. POUR CELA ILS
UTILISERONT UN INDICATEUR COLORE : LE JUS DE CHOU ROUGE.
ILS POURRONT ENSUITE FABRIQUER LEUR PROPRE INDICATEUR
COLORE AVEC UNE EPICE LOCALE.

OBJECTIFS

DEFINIR LES NOTIONS DE PH, ACIDE, BASE, NEUTRE ET
INDICATEUR COLORE

ABORDER LES NOTIONS D’HYGIENE ET DE SECURITE EN
LABORATOIRE

S’INITIER A L’UTILISATION DE MATERIEL DE LABORATOIRE
APPRENDRE A UTILISER UN NUANCIER

SAVOIR DEDUIRE UN RESULTAT A PARTIR D’OBSERVATION

INFOS +

« SCOLAIRES : DE CM1 A 5EME
- GROUPE DE 14 MAXIMUM

« DUREE : 1H

EN

REGION ACADEMIQUE
LA REUNION
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o N S

PRODUCTION D'EAU

POTABLE
L'EAU C'EST LA VIE

UN LABORATOIRE INSTALLE DANS UNE SALLE PERMETTRA AUX
JEUNES CHIMISTES DE REPRODUIRE DES ETAPES NECESSAIRES
A LA PRODUCTION DEAU POTABLE. CEST GRACE A
L’OBSERVATION QU’ILS COMPRENDRONT L'ACTION DES
DIFFERENTS TRAITEMENTS. ILS POURRONT AUSSI DEBATTRE
DE L'IMPORTANCE DE LA QUALITE DE L’'EAU A SON ORIGINE.

OBJECTIFS
o ENRICHIR SON VOCABULAIRE SCIENTIFIQUE

« DECOUVRIR LE MATERIEL DE LABORATOIRE

« APPRENDRE A SUIVRE UN PROTOCOLE EXPERIMENTAL

« IDENTIFIER LES ETAPES NECESSAIRES A LA PRODUCTION D’EAU
POTABLE

. REFLECHIR A L’IMPORTANCE DE LA QUALITE DE L’EAU ET A SON
ORIGINE

INFOS +

e SCOLAIRES : CE2 A 5EME
« GROUPE DE 14 MAXIMUM
« DUREE : 1H

EN

REGION ACADEMIQUE
LA REUNION
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CA LAVE ET SAVON
INITIATION A LA CHIMIE

DANS CETTE ACTIVITE, LES PARTICIPANTS SONT
AMENES A REALISER UNE EXPERIENCE FAMILIERE
POUR DECOUVRIR EN DOUCEUR LES BASES DE LA
CHIMIE AVEC LE SAVON. EN ADOPTANT UNE
DEMARCHE SCIENTIFIQUE, LES CHIMISTES VONT
POUVOIR REALISER DES EXPERIENCES QUI LES
AMENERONT A REPONDRE A CETTE QUESTION
CENTRALE : POURQUOI UTILISE-T-ON UN DETERGENT
POUR LAVER ? INSTALLES A LEUR PAILLASSE, ILS
DEVRONT SE QUESTIONNER ET OBSERVER POUR EN
DEDUIRE UN RESULTAT. TELS DES SCIENTIFIQUES.

OBJECTIFS
o ENRICHIR SON VOCABULAIRE SCIENTIFIQUE
« DECOUVRIR LE MATERIEL DE LABORATOIRE
« APPRENDRE A SUIVRE UN PROTOCOLE EXPERIMENTAL
« EMETTRE UNE HYPOTHESE
o S'INITIER A LA CHIMIE
INFOS +

e SCOLAIRES : DE CE2 A CM2
« GROUPE DE 14 MAXIMUM
« DUREE : 1H30

EN
REGION ACADEMIGUE
LA REUNION
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CHIMIE QUE SUIS-JE

EN AVANT L'ESCAPE-GAME

SOUS FORME D'UN DIVERTISSEMENT, LES PARTICIPANTS
VONT DECOUVRIR L'UNIVERS DE LA CHIMIE.

DES ENIGMES SUCCESSIVES VONT PERMETTRE DE
RETROUVER UNE PHRASE MYSTERE. CE JEU PERMETTRA
D'ABORDER LE MATERIEL DE LABORATOIRE,
L'ETIQUETAGE DES PRODUITS, LES CONSIGNES DE
SECURITE ET L'INDUSTRIE CHIMIQUE.

UNE FOIS LA PHRASE MYSTERE RECONSTITUEE, LES
CHIMISTES POURRONT SE DIRIGER VERS UN
LABORATOIRE, AFIN DE FABRIQUER UN PRODUIT A
L'AIDE D'UN  ANIMATEUR ET D'UN PROTOCOLE
EXPERIMENTAL.

OBJECTIFS

ENRICHIR SON VOCABULAIRE SCIENTIFIQUE

DECOUVRIR LE MATERIEL DE LABORATOIRE

APPRENDRE A SUIVRE UN PROTOCOLE EXPERIMENTAL

S'INITIER A LA DEMARCHE SCIENTIFIQUE

OUVERTURE VERS LA COMMUNICATION ET AU TRAVAIL D'EQUIPE
S'INITIER A LA CHIMIE

INFOS +

SCOLAIRES : DE CM1 A 3 EME
GROUPE DE 8 MAXIMUM

DUREE : 1H

FORMAT SPECTACLE: 1H30 - VOIR
CONDITIONS.

REGION ACADEMIQUE
M
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ANIMATIONS
SCIENTIFIQUES
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CA PETILLE SUR MES

PAPILLES
UNE EXPERIENCE QUI A DU

GOUT

CET ATELIER PERMET DANS UN PREMIER TEMPS DE DECOUVRIR LE
SENS DU <«GOUT». LES PARTICIPANTS ENRICHISSENT LEUR
VOCABULAIRE ET ANALYSENT LES REACTIONS MISES EN JEU
LORSQU'ILS MANGENT DES ALIMENTS. ILS POURRONT ENSUITE
REFLECHIR AUX INGREDIENTS NECESSAIRES POUR FABRIQUER UN
SODA. CEST A L'AIDE D'UNE REACTION CHIMIQUE ET
D’EXPERIENCES QU’ILS PRODUIRONT LEUR PREMIERE «LIMONADE
MAISOND».

OBJECTIFS

ENRICHIR SON VOCABULAIRE

DECOUVRIR LES RECEPTEURS DE GOUT

IDENTIFIER LES PRINCIPALES SAVEURS

COMPRENDRE L’INFLUENCE DES AUTRES SENS SUR LE GOUT
S’INITIER A LA DEMARCHE EXPERIMENTALE

INFOS +

e« SCOLAIRES : MOYENNE SECTION - CP
« GROUPE DE 10 MAXIMUM
« DUREE : 1H

REGION ACADEMIGUE
EUNION




DANS MON JARDIN
ILY A ...

CET ATELIER PERMET DE DECOUVRIR LES ETRES VIVANTS DE
L'ECOSYSTEME DU JARDIN : ANIMAUX, VEGETAUX ET
MICROORGANISMES. CE QUE L'ON NOMME LA VIE
MACROSCOPIQUE ET LA VIE MICROSCOPIQUE.

INTERACTIONS ENTRE LES ESPECES ET CHAINES ALIMENTAIRES
SERONT ABORDEES LE LONG DE CET ATELIER.

OBJECTIFS

ENRICHIR SON VOCABULAIRE

DEFINIR UN ETRE VIVANT

DECOUVRIR UN ECOSYSTEME

COMPRENDRE LES INTERACTIONS ENTRE LES ESPECES :
COMPETITION, PREDATION, COOPERATION, PARASITISME
ABORDER LA NOTION DE CHAINE ALIMENTAIRE

INFOS +

e« SCOLAIRES
- GROUPE DE 12 MAXIMUM
« DUREE : 1H

: DE CE2 A CM2

ltiﬁré?m ACADEMIQUE
M




T

DANS L'OCEAN

ILY A ...

CET ATELIER PERMET DE DECOUVRIR LES ETRES VIVANTS DE
L'ECOSYSTEME MARIN : ANIMAUX, ALGUES ET
MICROORGANISMES. CE QUE L'ON NOMME LA VIE
MACROSCOPIQUE ET LA VIE MICROSCOPIQUE.

CLASSIFICATION DES ETRES VIVANTS MARINS ET
BIODEGRADABILITE DES DECHETS EN MER SONT ABORDES DANS
CET ATELIER.

OBJECTIFS
« ENRICHIR SON VOCABULAIRE

« DEFINIR UN ETRE VIVANT
« DECOUVRIR UN ECOSYSTEME

. ABORDER LES NOTIONS DE VIE MACROSCOPIQUE ET MICROSCOPIQUE
+ SAVOIR CLASSER LES ANIMAUX MARINS

DECOUVRIR L'IMPACT DES DECHETS SUR L'ECOSYTEME MARIN

INFOS +

e SCOLAIRES : CE2-CM2
- GROUPE DE 12 MAXIMUM
« DUREE : 1H

EN

REGION ACADEMIQUE
LA REUNION

e
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LA VIE DANS UNE

GOUTTE D'EAU
EXISTE ELLE?

VOYAGE AU COEUR D’UNE GOUTTE D’EAU, A LA DECOUVERTE DE LA
VIE MICROSCOPIQUE ET DU PLANCTON.

TRANSFORMES EN VERITABLES PETITS BIOLOGISTES, LES ELEVES
SONT EN IMMERSION AU SEIN D’UN LABORATOIRE RECONSTITUE.
MICROSCOPES ET BLOUSES BLANCHES, LES ELEVES SERONT AMENE A
SUIVRE UN PROTOCOLE POUR REPONDRE A UNE QUESTION : ILY A-T-
IL DE LA VIE DANS UNE INFIME GOUTTE D’EAU ?

OBJECTIFS |, ABORDER LES NOTIONS D’HYGIENE ET DE SECURITE EN
LABORATOIRE
. S'INITIER A L’UTILISATION DE MATERIEL DE LABORATOIRE
. APPRENDRE A UTILISER UN MICROSCOPE
. SAVOIR DEDUIRE UN RESULTAT A PARTIR D’OBSERVATION

INFOS +

e SCOLAIRES :CE2 A CM2
« GROUPE DE 12 MAXIMUM
« DUREE : 1H30

EN

REGION ACADEMIGUE
LA REUNION
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4+1!

A VOS PAPILLES

AU TRAVERS D’UN JEU, LES PARTICIPANTS DECOUVRIRONT LES 5
SENS QUE L’HOMME POSSEDE. ILS SE FOCALISERONT ENSUITE SUR LE
SENS DU GOUT EN DEGUSTANT DIVERS ALIMENTS ET PRODUITS
INDUSTRIELS. ILS APPRENDRONT A IDENTIFIER LES 5 SAVEURS
FONDAMENTALES.

ILS POURRONT ENSUITE REFLECHIR AUX INGREDIENTS NECESSAIRES
POUR FABRIQUER UN SODA. C’EST EN EXPERIMENTANT QU’ILS
POURRONT FABRIQUER UNE VRAIE “LIMONADE MAISON”.

OBJECTIFS

ENRICHIR SON VOCABULAIRE

DECOUVRIR LES RECEPTEURS DU GOUT

IDENTIFIER LES PRINCIPALES SAVEURS

COMPRENDRE L'INFLUENCE ET L'IMPACT DES AUTRES SENS SUR
LE GOUT

SENSIBILISER A LA QUANTITE DE SUCRE DANS LES BOISSONS

INFOS +

e SCOLAIRES : CM1 A 6 EME
« GROUPE DE 15 MAXIMUM
« DUREE : 1HO0O

REGION ACADEMIQUE
1oN




ANIMATIONS
SCIENTIFIQUES

THEME : TECHNOLOGIE -

ROBOTIQUE
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LE ROBOT INSECTE
TECHNICIEN EN HERBE

LES PARTICIPANTS POURRONT, AU COURS DE CE STAGE, SE
FAMILIARISER AVEC LES DIFFERENTS OUTILS AFIN D’ABOUTIR A LA
FABRICATION D'UN ROBOT INSECTE CAPABLE DE CHANGER DE
DIRECTION GRACE A DES CAPTEURS DE CONTACT.

AU COURS DE CETTE SESSION DE 6 HEURES, ILS POURRONT
DECOUVRIR L'UTILITE D’'UN SCHEMA ELECTRIQUE ET DEVRONT FAIRE
FACE AUX DIFFICULTES DE MONTAGE.

A LA FIN DE CES DEUX JOURS, CHACUN POURRA REPARTIR
FIEREMENT AVEC SON ROBOT !

OBJECTIFS ‘

o S'INITIER A LA ROBOTIQUE

« FABRIQUER UN ROBOT

« COMPRENDRE DES NOTIONS DE PHYSIQUE

« COMPRENDRE LES NOTIONS DE CIRCUITS ELECTRIQUES
INFOS +

e SCOLAIRES : DE CM2 A 3 EME
« GROUPE DE 12 MAXIMUM

« DUREE : 6H

REGION ACADEMIGUE
LA REUNION

iitersé
gatel
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LE VEHICULE AUTONOME
VOITURE ELECTRIQUE

DANS CETTE ACTIVITE, LES PARTICIPANTS SONT AMENES A
FABRIQUER UN VEHICULE ELECTRIQUE ET A APPREHENDER
LES NOTIONS DE CIRCUITS ELECTRIQUE. UN VEHICULE
AUTONOME PERSONNALISABLE QUI NE MANQUERA PAS DE
RAVIR LES ENFANTS ! RIGUEUR ET CREATIVITE SONT DE
MISE POUR CET ATELIER.

« DE 10 A 14 ANS

« SCOLAIRES : VOIR CONDITIONS
GROUPE DE 10 MAXIMUM
DUREE : 6H

ltEGrEm ACADEMIQUE
M

OBJECTIFS ,
DECOUVRIR LES COMPOSANTS ELECTRIQUES
APPLIQUER LA DEMARCHE SCIENTIFIQUE
APPRENDRE LES NOTIONS D'ELECTRICITE ET DE CIRCUITS
ELECTRIQUES
MANIPULER DES OUTILLAGES MANUELS

INFOS + -

, . ’ IS
° VACANCES‘ / MEDIATHEQUES /
BIBLIOTHEQUES




, THYMIO :
A LA DECOUVERTE DE LA

PROGRAMMATION
NIVEAU 1

APPRENTI PROGRAMMEUR

DANS CETTE ACTIVITE, LES PARTICIPANTS SONT AMENES A
DECOUVRIR LA PROGRAMMATION A TRAVERS UN ROBOT
EDUCATIF NOMME THYMIO.

TRANSMETTRE UNE INFORMATION COMPREHENSIBLE POUR
UN ROBOT, C'EST TOUT L'ENJEU DE CET ATELIER.

OBJECTIFS
e S'INITIER A LA PROGRAMMATION
o S'INITIER A LA ROBOTIQUE
o UTILISER UN LOGICIEL SIMPLE DE PROGRAMMATION
« ABORDER LES NOTIONS DE TECHNOLOGIES
INFOS +

e SCOLAIRES : CP - CE2
- GROUPE DE 8 MAXIMUM
« DUREE : 1H30

EN

REGION ACADEMIQUE
LA REUNION

e

gt

Fraserwind




| , THYMIO :
“A LA DECOUVERTE DE LA

PROGRAMMATION
NIVEAU 2

APPRENTI PROGRAMMEUR

DANS CETTE ACTIVITE, LES PARTICIPANTS SONT AMENES A

DECOUVRIR LA PROGRAMMATION A TRAVERS UN ROBOT
EDUCATIF NOMME THYMIO.

TRANSMETTRE UNE INFORMATION COMPREHENSIBLE POUR
UN ROBOT, C'EST TOUT L'ENJEU DE CET ATELIER.

OBJECTIFS , 5NITIER A LA PROGRAMMATION

S'INITIER A LA ROBOTIQUE
o UTILISER UN LOGICIEL SIMPLE DE PROGRAMMATION
o ABORDER LES NOTIONS DE TECHNOLOGIES

INFOS +

e SCOLAIRES : CM1-CM2
- GROUPE DE 12 MAXIMUM
« DUREE : 1H30

EN

REGION ACADEMIQUE
LA REUNION

e

gt

o




LES ATELIERS
NUMERIQUES ORANGE :
Les magiciens du numérique

L’ESCAPE GAME NUMERIQUE

DANS CETTE ACTIVITE, LES PARTICIPANTS SONT DANS UNE
EXPERIENCE IMMERSIVE ET LUDIQUE QUI LES GUIDERONT VERS
DES PRATIQUES POSITIVES ET RESPONSABLE DU MONDE
NUMERIQUE.

CE JEU D’EGNIGME EN MODE ESCAPE GAME MELE REALITE ET
REALITE AUGMENTEE. LES MISES EN SITUATION RENCONTREES
DANS CE JEU FAVORISENT LES PRISES DECISIONS COLLECTIVEN LA
MESURE DE LEURS CONSEQUENCES ET L'ADOPTION DE BONNES
PRATIQUES EN EQUIPE

OBJECTIFS | hryEi0PPER UN INTERET DES JEUNES POUR LES NOUVELLES
TECHNOLOGIES ET LES AIDER A TROUVER UNE FUTURE
VOCATION
o SENSIBILISER LEJ EUNE PUBLIC AUX ENJEUX MAJEURS DU
NUMERIQUE.
INFOS +

e SCOLAIRES : CM2 A 3EME
e« GROUPE DE 12 MAXIMUM
e DUREE : entre 1H0O et 1h30
(voir modalités avec le
Ex service animation)

REGION ACADEMIGQUE
LA REUNION

ditest
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ANIMATIONS
SCIENTIFIQUES

AUTRES ANIMATIONS DISPONIBLES
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LE STAND EDF

POUR FAIRE LE PLEIN
D'ENERGIES

EDF A LA REUNION, ENGAGE POUR LA TRANSITION ENERGETIQUE
DU TERRITOIRE, EST LE PARTENAIRE HISTORIQUE DE L’ASSOCIATION
SCIENCES REUNION DEPUIS 18 ANS. CE PARTENARIAT EST UN
LEVIER NOTAMMENT POUR PERMETTRE AUX REUNIONNAIS ET A
LEURS ENFANTS DE MAITRISER LEUR CONSOMMATION D’ENERGIE.
L'ENTREPRISE ~ SOUHAITE  ACCENTUER CE  PARTENARIAT
PEDAGOGIQUE AVEC L’ASSOCIATION POUR PROMOUVOIR LA
MAITRISE DE L'ENERGIE, LES ENERGIES RENOUVELABLES ET LA
CULTURE SCIENTIFIQUE SUR LE THEME DE L’ELECTRICITE AUPRES
DU PUBLIC SCOLAIRE ET DU GRAND PUBLIC.

OBJECTIFS |, coNNAITRE LES DIFFERENTES SOURCES D’ENERGIE ET
APPREHENDER LE PAYSAGE ELECTRIQUE REUNIONNAIS.
« SENSIBILISER AUX VALEURS ECO-CITOYENNES ET A LA MATTRISE
DE L’ENERGIE.

INFOS +

PROGRAMME D'ANIMATION SPECIFIQUE,
CONTACTER LE SERVICE ANIMATION :

animation@sciences-reunion.net

ER
REGION ACADEMIQUE

\J
LA REUNION b -
] ‘ ‘ EDF
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WATTY ECO CO2 TM

SENSIBILISATION AUX
ECONOMIES D'ENERGIES

LE PROGRAMME WATTY™ A L'ECOLE, PORTE PAR ECO CO2, EST LE
PREMIER ET SEUL PROGRAMME DE SENSIBILISATION AUX
ECONOMIES D’ENERGIE DESTINE AUX ENFANTS A AVOIR ETE ELU
AUX CEE (CERTIFICATS D'ECONOMIES D’ENERGIE). IL EST DEPLOYE
EN LOCAL PAR LE BIAIS D'EDF, DE L'ACADEMIE DE LA REUNION ET
DE SCIENCES REUNION.

OBJECTIFS
e SENSIBLISER AUX ECONOMIES D'ENERGIES A LA REUNION

e ADOPTER UN COMPORTEMENT ECO-REPONSABLE

INFOS +  pROGRAMME D'ANIMATION SPECIFIQUE : CONTACTER LE SERVICE
ANIMATION: ANIMATION@SCIENCES-REUNION.NET

SITE INTERNET DEDIE AU PROGRAMME WWW.WATTY.FR

WATTY
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VISITE DU GRAND

PRADO

AU COEUR D'UNE STATION
D'EPURATION HI-TECH

VISITE DE LA STATION D’EPURATION DU GRAND PRADO.

VOUS DECOUVRIREZ LA STATION, SON FONCTIONNEMENT ET LES
DIFFERENTES ETAPES DE L’EPURATION DES EAUX USEES.

LES ENJEUX DE LA GESTION DE L’EAU ET L’IMPORTANCE DE LA
REVALORISATION DES EAUX USEES SERONT ABORDES.

LA VISITE SE TERMINERA PAR UN QUIZZ INTERACTIF SUR LA
THEMATIQUE DE L’EAU.

INFOS +
RESERVATION :

ATTENTION LES PLACES SONT LIMITEES,

inscrivez-vous rapidement

e CONTACT : MME. GAOURY TANDRAYEN

o MAIL : GAOURY.TANDRAYEN@SCIENCES-REUNION.NET

PARTENARIAT :

o« DANS LE CADRE DE SON PARTENARIAT AVEC SCIENCES
REUNION, RUNEO PREND EN CHARGE LA MOITIE DU COUT DES
INTERVENTIONS PEDAGOGIQUES CE QUI NOUS PERMET DE
VOUS PROPOSER GRATUITEMENT CES VISITES.

T O 2 ME
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ADHESIONS
e 50 €E PARAN: TOUT PUBLIC

« 40 € PAR AN : TARIF REDUIT (DEMANDEURS D'EMPLOI, ETUDIANTS, RESIDENTS

SHLMR)

o 30 € PAR AN : MOINS DE 16 ANS ET CLUB (ROBOT - MAKER)

KARTIE

FAB LAB OKARTIE
ESPACE DE CREATION

UN FAB LAB SE DEFINI COMME UN ATELIER PARTAGE, OU NOUS
POUVONS Y RETROUVER DES MACHINES A COMMANDE
NUMERIQUE (IMPRIMANTE 3D, DECOUPE LASER, DECOUPE VINYLE,
COMMANDE NUMERIQUE..), DE L'OUTILLAGE TRADITIONNEL
(PERCEUSE A COLONNE, ETABLI, SCIE SAUTEUSE..), MAIS
EGALEMENT DU MATERIEL INFORMATIQUE TRADITIONNEL
(MODELISATION, CAO, PROGRAMMATION...). C’EST AUSSI UN LIEU
D'ECHANGE ET DE MUTUALISATION DES COMPETENCES QUI
ACCOMPAGNE LES USAGERS A L'UTILISATION DES MACHINES ET A
LA REALISATION DE PROJETS.

INFOS +

FABLAB O'KARTIE - SCIENCES REUNION
4, RUE JACQUOT, 97460 SAINT PAUL
MAIL : O-KARTIE@SCIENCES-
REUNION.NET TEL : 0692 51 47 76

SHLMR®

iimupe Actionlogement




CLUBS SCIENCES

REUNION
CLUB ROBOT - CLUB MAKER

AUX ENFANTS ET ADOLESCENTS FASCINES PAR LES
NOUVELLES TECHNOLOGIES, L’ASSOCIATION
SCIENCES REUNION PROPOSE DE DECOUVRIR
L’'UNIVERS DE LA ROBOTIQUE PAR LE BIAIS D’'UN CLUB
DESTINE AUX 7/16 ANS.

Q

CLUB ROBOT SAINT-DENIS CLUB MAKER SAINT-PAUL FABLAB
SCIENCES REUNION O'KARTIE - SCIENCES REUNION
MAIL :animation@sciences- MAIL : o-kartie@sciences-reunion.net
reunion.net TEL : 0692 51 47 76

TEL : 0626 92 24 39

LES MERCREDIS ET SAMEDIS HORS

LES MERCREDIS HORS VACANCES SCOLAIRES
VACANCES SCOLAIRES




